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Computadoras
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Agenda

o Presentacion de la materia
> Historia de las computadoras
o Sistema Binario




Nosotros

Horarios
° Miércoles 17:00 a 20:00 — Teoria y Practica

° Viernes 17:00 a 20:00 — Teoria y Practica

Comunicacion

o Lista de correo orga gb 2016@googlegroups.com
o Blog http://orga.blog.unqg.edu.ar

o Completar cuestionario

Computer
Organization
&

Architecture

DESGNING FOR PERFORMANCE

IMPORTANTE!!

° Las clases son necesaria

° Con las ppt no alcanza

o IMPORTANTE, si no entienden pregunten, porfien!
> APROBAR = Clases + Practicas

William Sallings



mailto:orga_gb_2016@googlegroups.com
http://orga.blog.unq.edu.ar/

Sobre |la materia
Objetivos

o CoOmo funciona?

° Entender los principios basicos de funcionamiento de las computadoras
> Reconocer los componentes funcionales y entender su funcionamiento

> Entender el mecanismo de ejecucion de los programas

> Entender las decisiones de diseno de una arquitectura y como se
relacionan con el modelo de programacion que ofrece

o Conocer las caracteristicas basicas de la comunicacion de |la
computadora con el usuario y con otras computadoras



Sobre |la materia
Terminologia

> Arquitectura de una computadora

o atributos de un sistema que puede ver un programador. Tienen
un efecto directo en la ejecucion de un programa

> Organizacion de una computadora

> unidades funcionales y sus interconexiones que hacen efectivas
las especificaciones de la arquitectura.



Introduccion
Historia

Ver: Apunte sobre la evolucidon de las computadoras y arquitectura de VN



http://orga.blog.unq.edu.ar/wp-content/uploads/sites/5/2015/08/evolucion-VN.pdf
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Introduccion
Historia
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Introduccion
Historia

- 1946: ENIAC
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Introduccion
Historia
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Introduccion
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Introduccion

Historia
- Unidad
Memoria Central
principal de

Procesamiento

- (CPU)




Introduccion
Historia

1974: Intel 8080



Introduccion
Historia

1976: Apple | ‘
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Historia

R T T A ATRSTEAT TR AT TEOTRERA L
RIS T3 52 120701 1 2 112

e - |\ -



Introduccion
Arguitectura von Neumann - Definiciones

¢Qué es un programa?

Secuencia de instrucciones que resuelven un problema

¢ Qué es una instruccion?

Una orden que puede ser llevada a cabo por una computadora



Introduccion

Arquitectura von Neumann
\\
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- Unidad
Memoria Central
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Introduccion
Arquitectura von Neumann

Unidad

=|| Aritmético-
Logica
(ALU)
Memoria

principal T l

Unidad
de Control
de programa
= (UC)

CPU




Inicio

Introduccion
Arquitectura von Neumann Busqueda

de |3
instruccion

Ciclo de Instruccion
Ejecucion
de la
instruccion




Introduccion
Sistema Binario




Introduccion
Sistema Binario - Definiciones

Entonces...
° En el mundo interno de las computadoras se utilizan soloO vy 1.

o BIT (Blnary digiT) es un digito que puede ser 0 6 1.
> BYTE cadena de 8 bits.

o E|l sistema binario:

o Utiliza solo dos simbolos: 0y 1, llamados “bits”.
o Es un sistema posicional.
> El numero representado sera la suma de potencias de 2.



Introduccion
Sistema Binario - Interpretacion




Introduccion
Sistema Binario - Interpretacion

vl -—mm——————————>7/

912 —>9*100+1*10+2*1



Introduccion
Sistema Binario - Interpretacion

912 — 5 9*100+1*10+2*1

0*10%+1*10*+2*10°
e



Introduccion
Sistema Binario - Interpretacion

En binario

101
1*2240%27+1*2°




Introduccion
Sistema Binario - Interpretacion

Ejercicios (punto 3 de la practica)

> 110

> 1101

> 101101

> 110000010100



Introduccion
Sistema Binario — Representacion




Introduccion
Sistema Binario — Representacion

O — > 0
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26— > 727



Introduccion
Sistema Binario — Representacion

Para representar un numero X:
> Dividiendo X sucesivamente por 2 hasta obtener cociente cero.

o Escribiendo los restos del primero al ultimo de derecha a
izquierda.

26 2
13

0
¥




Introduccion
Sistema Binario - Representacion

Ejercicios (punto 4 de la practica)

o Representar el numero 4
> Representar el numero 8
o Representar el numero 16
o Representar el numero 15
o Representar el numero 11



Introduccion
Aritmeética




Introduccion
Aritmeética —Suma

> Es mas sencillo que en decimal ya que solo sumamos 0’sy 1’s
> Casos posibles al sumar 1 bit:

0 0
+ 0 T+ 1
0 1
1 1 "me llevo 1"
* 0 T _/‘
1 0



Introduccion
Aritmeética —Suma

Suma (varios bits)

n 001011100
101101010



Introduccion
Aritmeética —Suma

Casos

anterior=0 anterior=0 anterior=0 anterior=0
0 | 0
+ +
t 0 0 L 1 acarreo 1

0 1 i D

anterior=1 anterior=1 anterior=1 anterior=1
0 1 0 1
-+ - + +
0 seniiea 0O acarreo 1 acarreo ]

ED A0 Nl g o=y




Introduccion
Aritmeética —Suma

Ejercicios (punto 10 de |a practica)

©01010+10111
> 10001+01001

©11111+00001



¢Qué paso hoy?

> Presentacion de la materia

> Pantallazo de |a historia de las computadoras

° Introdujimos el sistema binario

> Vimos como representar e interpretar para este sistema

> ViImos como sumar




iQué vendra?

o Restar
° Binario restringido:

o Cuantas cadenas

° Rango

o Sistema hexadecimal




Quiero saber mas!!!l

> Organizacion y Arquitectura de computadoras, Stallings,
Capitulo 2: Evolucion y prestaciones de los computadores.

> Organizacion y Arquitectura de computadoras, Stallings,
Apéndice 8A: Sistemas de numeracion.




